Proje Dosyasi

AKILLI SATRANC ANALIZ VE KARAR ASiSTANI PROJE TANITIM VE
GELISTIRME DOSYASI

1. PROJE KUNYESI

Proje Adi: Akilli Satranc Analiz ve Karar Asistani

Alt Baslik: Yapay Zeka Destekli Egitsel Satranc ve Analitik DUsinme Platformu

Alan: BOTE / Egitim Teknolojileri / Yapay Zeka / Dijital Ogrenme

Platform: Web

Hedef Kitle: ilkokul ve ortaokul égrencileri; satranc égrenen dgrenciler; ilerleyen asamalarda
o6gretmenler

Durum: Arastirma, tasarim ve gelistirme asamasinda

2. KISA TANIM
Satranc oyunlarini teknik olarak analiz ederek elde edilen verileri 6drencilerin anlayabilecegi pedagojik
geri bildirimlere dénUstlirmeyi amaclayan yapay zeka destekli bir editim teknolojisi platformudur.

3. PROBLEM
Satrang motorlari gicli analizler Uretse de 6grencinin “neden?” sorusuna yas ve seviyeye uygun yanit
vermeyebilir. Proje teknik analiz ile pedagojik agiklama arasindaki boslugu doldurmayi hedefler.

4, AMAC
Ogrencilerin analitik diisiinme, stratejik karar verme, problem ¢cézme ve hata farkindali§i becerilerini
satranc Gzerinden destekleyen glvenilir bir dijital 6grenme ortami olusturmak.

5. ALT AMACLAR

- Hamle ve pozisyonlari glvenilir bicimde analiz etmek.

- En iyi devam yollarini ve alternatifleri géstermek.

- Teknik ciktilari yapilandirilmis veriye dontstirmek.

- Ogrenci seviyesine uygun pedagojik geri bildirim Gretmek.

- Acllis teorisinin takip edilme durumunu géstermek.

- ileride 8grenci gelisimini élcmeye uygun veri altyapisi olusturmak.

6. HEDEF KIiTLE
Birincil hedef kitle ilkokul ve ortaokul 6grencileridir. Ogretmenler ilerleyen asamalarda destekleyici
kullanici grubu olacaktir.

7. EGITIMSEL YAKLASIM
Hamle - Sonuc¢ - Analiz - Geri Bildirim - Yeniden DUsiinme.

8. SISTEM BILESENLERI

Backend: Python + FastAPI.

Chess Core: python-chess.

Search/Evaluation: Minimax + Alpha-Beta; glcli analiz igin Stockfish.
Frontend: HTML/CSS/Bootstrap/JavaScript.

Al Mentor: Yapilandiriimis analizden pedagojik agiklamaya déntsum.

9. MIMARI ILKE

MOTOR # ANALYSIS = MENTOR.

Chess Engine teknik satran¢ dogrulugunun kaynagidir. Analysis Service motor ciktisini yapilandirir.
Mentor yalnizca desteklenmis structured analysis Uzerinden pedagojik aciklama Uretir.

10. ACILIS MODULU

Guvenilir ve uygun lisansl bir acilis veri kaynagiyla opening, variation, ECO, kitap hamlesi, teori derinligi
ve ilk teorik sapma izlenecektir.

OUT_OF BOOK = MISTAKE.

11. OGRENME ANALITIGI
ileride benzersiz oyuncu kimligiyle oyun gecmisi, acilis bilgisi, teori derinligi, tekrar eden hata tiirleri ve



gelisim gostergeleri iliskilendirilebilir. Bu 6zellik temel MVP stabil hale geldikten sonra ele alinacaktir.

12. GELISTIRME ILKELERI

Dogruluk 6zellik sayisindan 6nce gelir. Test ve kanit olmadan teknik basari iddiasinda bulunulmaz.
Kiclk degisikliklerde gereksiz refactor yapilmaz. Core sistem stabil olmadan kapsam disi 6zellikler
gelistiriimez. Ogrenci verilerinde gizlilik ve giivenlik gozetilir.

13. BEKLENEN CIKTI
Guvenilir ve test edilmis Web MVP; uzun vadede 6gdrencinin satrang lGzerinden diisinme ve 6grenme
slirecini destekleyen, oélctlebilir ve 6gretmen kullanimina genisletilebilir bir egitim teknolojisi platformu.

14. BASARI OLCUTLERI

Teknik: dogru hamle/pozisyon isleme, motor entegrasyonu, APl kararlildi, test kapsami ve hata
yonetimi.

Egitimsel: geri bildirimin anlasilabilirligi, 6grencinin hatasini fark etmesi, tekrar eden hatalarin
izlenebilmesi ve acllis bilgisindeki gelisimin dlcllebilmesi.

15. GELECEK CALISMALAR
Ogrenci profilleri, 5§retmen paneli, sinif analitigi, bireysellestirilmis éneriler, oyunlastirma ve gelismis
6grenme analitigi.




